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 Arteveldehogeschool – bachelor in het onderwijs: lager onderwijs
Academiejaar 2016-2017

FICHE TUSSENDOORTJE – maximum 10 minuten

	Naam student:
	Febe De Neve
	Leergroep 
	OLO3 B1

	Naam mentor: 
	Jelle De Smet
	Klas
	4de lj
	Aantal lln.:
	+/- 60 

	School: 
	Sint-Lieven Kolegem


	Doelen 
	Kringspel

	Bronnen
	Eigen inspiratie


	Pang
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Organisatie

- De kinderen staan in een kring.

- één kind staat in het midden. 

Verloop

- Het kind dat in het midden staat draait een toertje om zijn as en ‘schiet’ dan naar een kind uit de kring. 

- Het kind dat wordt aangeschoten, gaat zo snel mogelijk bukken. 

- De kinderen die links en rechts van dat kind staan draaien zo snel mogelijk om hun eigen as en schieten de andere dood door PANG te roepen. 

- De verliezer gaat zitten. 

- Indien het kind dat zich moet bukken, dit niet heeft gedaan, is hij/zij eraan. 

- Wanneer er nog twee kinderen over zijn, komen zij in het midden rug aan rug staan. 

- Het kind dat in het midden stond, telt van 1 tot 10. 

- Hij/zij maakt bewust een fout. 

- De twee overgebleven kinderen stappen op elke tel naar buiten. 

- Wanneer er een fout wordt geteld, draaien ze zo snel mogelijk om en roepen PANG om de tegenstander uit te schakelen.

- Het kind dat als eerste PANG roept, is gewonnen.? 
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