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 Arteveldehogeschool – bachelor in het onderwijs: lager onderwijs
Academiejaar 2016-2017

FICHE TUSSENDOORTJE – maximum 10 minuten

	Naam student:
	Febe De Neve
	Leergroep 
	OLO3 B1

	Naam mentor: 
	Jelle De Smet
	Klas
	4de lj
	Aantal lln.:
	+/- 60 

	School: 
	Sint-Lieven Kolegem


	Doelen 
	Kringspel

	Bronnen
	Eigen inspiratie


	Vlaggenroof
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	Eigen invulling
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	Sjaaltje
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Organisatie

- De kinderen staan in twee groepen.

- In het midden ligt een sjaaltje (x). 

	Groep 1

	x

	Groep 2


Verloop

- De kinderen geven zichzelf nummers: 1, 2, 3, 4, 5, 6, ... (indien dit niet zelfstandig lukt, stuur ik bij). 

- De spelleider roept 1 nummer af. 

- De kinderen met dit nummer lopen zo snel mogelijk naar het midden om het sjaaltje te pakken. 

- Wanneer ze het sjaaltje hebben, lopen ze zo snel mogelijk terug naar hun kamp zonder getikt te worden. 

- Als dit lukt, krijgt de groep 1 punt. 

- Het kind dat het sjaaltje niet heeft kunnen pakken, mag het andere kind proberen tikken. 

- Als dit lukt, krijgt de groep 1 punt. 
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